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I- Démarrage du projecteur.  
 

1) Placez le projecteur à plat sur le bureau, loin de l'écran de projection (des murs blancs sont recommandés 
ou un écran de projection) à environ 2 mètres, et retirez le capuchon de l'objectif.  

 

2) Ouvrez le bouton d'alimentation qui se trouve à l’arrière du projecteur, le voyant d'alimentation est rouge.  
 

3) Appuyez sur le bouton "Power" de la télécommande ou du tableau de commande pour allumer le 
projecteur, le voyant passe alors au vert.  
 

4) Après quelques secondes, la lampe s'allume, l'écran s'affiche, le projecteur est en état de fonctionnement 
normal. 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ecran 

Projecteur 
Capuchon 
d’objectif 

Interrupteur 

Entrée de 
l’alimentation 

Marche / 
Arrêt 
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II- Mise en service du projecteur. 
 

5) Après le démarrage, veuillez observer si l'écran est carré et s'il y a une déformation trapézoïdale. S'il y a 
une déformation, tournez le bouton "keystone" pour effectuer une correction trapézoïdale. 
 

 

6) Après le démarrage, veuillez observer si l'écran est net et s'il y a une déformation trapézoïdale. S'il y a une 
déformation, tournez le bouton de correction trapézoïdale pour effectuer une correction trapézoïdale.  

Molette de mise au 
point.  

Bouton de correction trapézoïdale 

Bien 

Bien 

Mauvais 

Mauvais 
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III- Sélection des sources.  
 

7)  Après avoir connecté le périphérique d'entrée (voir la section sur le périphérique d'interface), sélectionnez 
la source du signal (touche du tableau de commande du projecteur), puis appuyez sur la touche OK (touche 
OK).  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

8) Si vous choisissez d'utiliser la télécommande, veuillez préparer deux piles (l'accessoire par défaut n'a pas de 
pile).  

9) Étape de sélection de la langue (écran de test spécifique) 
10) Ne pas modifier les autres paramètres. Le réglage d'usine par défaut est le meilleur réglage recommandé. 
11) Si vous avez acheté la version Android de la machine, cela signifie que vous pouvez vous connecter à WIFI 

Play et naviguer sur des pages Web en ligne. Pour plus de détails, voir la section sur le fonctionnement de 
l'interface Android 
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IV- Liste des accessoires.  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Projecteur Télécommande Cable d’alimentation  

Capuchon d’objectif Tissu pour le nettoyage des lentilles 



6 
 
 

 

 

V- Connaître la télécommande.  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Marche / Arrêt 

Touches d’opération 
multimédia 

Lecture/Stop/En large 

Volume -/+ 

Options de signal 

OK 

Menu Sortie 

Flèche 

Touches de réglage :  
Ajuster la taille de l’image. 
Zoom de l’image 16:9 à 4:3 
 

 

Touches de retournement 
Ajuster l'image vers le haut et le bas. 
Et retournement gauche droite 
 

Muet 

Touches numériques 
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- Veuillez ne pas mettre les nouvelles et les anciennes piles dans le compartiment à piles de la télécommande. 

- Ne placez aucun objet entre la télécommande et la fenêtre de commande à distance du projecteur afin de ne pas 
bloquer le signal 
- Si vous n'utilisez pas la télécommande pendant une longue période, retirez les piles pour éviter toute fuite de la 
pile et toute corrosion. 
- Ne placez pas la télécommande dans un endroit chaud ou humide, afin de ne pas l'endommager.  
 

VI- Comprendre le projecteur. 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Menu 

Retour 

Marche/Arrêt 

Voyant d’allumage 

Molette de mise au point 

Flèches Option de signal 

AV USB 1 HDMI 1 VGA 

Ventilation Correction trapézoïdale 
Entrée de 
l’alimentation 

Interrupteur 

Prise Audio 

USB 2 

HDMI 2 

LAN (android version) 

TV (option) 
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VII- Dispositifs informatique. 
 

Connecter l'ordinateur portable et le projecteur (HD) avec un câble HDMI ou un câble VGA. 

Nécessite une interface haute définition ou une interface VGA ; deux lignes peuvent être en option.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Lecteur Clé USB 
Ordinateur (avec 
interface VGA)  

Câble VGA Câble AV 

Câble audio 

Ordinateur (avec 
interface HDMI) 

Câble HDMI 

Câble d’alimentation 

Haut-parleur / Casque 
audio 
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VIII- Fonctionnement du dispositif externe.  
 

1) Connecter l'ordinateur portable et le projecteur (HD) avec un câble HDMI ou un câble VGA. 
Nécessite une interface haute définition ou une interface VGA ; deux lignes peuvent être en option.  
 
 

 
2) Veuillez sélectionner la source de signal correspondante.  
3) Appuyez sur la touche Windows et la touche "P" de l'ordinateur et sélectionnez "Copier". 
4) Utilisez l'interrupteur "Fn" + "touches de fonction" pour vous assurer que l'entrée est normale. 
5) L’écran affiche « Pas d'entrée de signal". L'assemblage commun est le suivant : 

 

 

Ce tableau n'est qu'une référence. Veuillez consulter le manuel pour plus de détails. Avec les étapes de 
fonctionnement de l'écran.  

Câble HDMI 

Câble VGA 

Fabricant Fabricant Bouton Bouton 
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IX- Système Air play et téléphone Android.  
 

1) Le téléphone mobile et le projecteur se connectent au même signal WIFI. 
2) Allumez le projecteur et trouvez le logiciel happycast. 
3) Ouvrez le logiciel happycast, suivez les instructions pour scanner le code QR et télécharger l'application 
happycast sur votre téléphone portable. 
4) Le téléphone mobile ouvre l'application happycast pour connecter le projecteur.  
 
Les étapes sont les suivantes : 
 

 
 
 
 
 

Cliquez sur Rechercher un appareil 

Sélectionnez ce dispositif de projection 

Activez la fonction miroir Commencez immédiatement 
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X- Système Air play et téléphone IOS.  
 

1) Exécuter le programme AirPin PRO après le démarrage 
2) Le projecteur et le téléphone mobile doivent se connecter au même signal WIFI 
3) Ouvrir le menu déroulant d'Apple. Cliquer sur l'option Air play. Connecter l'appareil 
4) Attendez quelques secondes. Vous pouvez réaliser le partage d'écran. 
 
 Les étapes sont les suivantes : 
 

 
 

Cliquez sur le bouton Air Play. Sélectionnez ce dispositif de projection Commencez immédiatement 
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XI- Arrêt de l’opération.  
 
1) Appuyez sur la touche "power" du panneau de commande ou de la télécommande du projecteur et éteignez le 
projecteur en suivant les instructions du système. 
2) Vissez la molette de mise au point pour vous assurer que l'objectif est entièrement rangé dans le projecteur.  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3) Fixez le bouchon de l'objectif sur l'objectif et rangez l'appareil dans un endroit frais et sec. 

 

PRECAUTIONS :      - Ne pas placer l'appareil en plein soleil.  

                                     - Ne pas placer l'appareil dans un endroit humide.  

Molette de mise au point 
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PRÉCAUTIONS 

1) Veuillez utiliser un câble d'alimentation et une prise de courant conformes aux normes électriques nationales. 
2) Veuillez utiliser l'adaptateur d'alimentation standard du projecteur pour éviter d'endommager l'appareil. 
3) Lorsque vous connectez un appareil externe à forte consommation d'énergie, vérifiez si la consommation 
d'énergie peut être supportée. 
4) N'obstruez pas les aérations du projecteur, ce qui pourrait affecter le fonctionnement du ventilateur ; 
5) Veuillez l'utiliser dans un environnement propre, une poussière importante affecte la lumière de service ; 
6) Ne coupez pas directement l'alimentation pendant le travail. 
7) N'utilisez pas ce produit pendant une longue période, assurez-vous que l'interrupteur d'alimentation est éteint ; 
8) Ne regardez pas dans l'objectif du projecteur lorsque la machine est en marche pour éviter d'endommager vos 
yeux. 
9) L'appareil dispose d'une alimentation électrique intégrée. Ne le placez pas dans un endroit chaud ou humide 
pour éviter tout danger. 
10) Si le produit est endommagé, n'essayez pas de le réparer vous-même. Veuillez contacter votre revendeur. 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ne pas démonter Faites attention à l'humidité 
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XII- Spécifications. 

  
 

 

 

 

 

  

Technologie de projection LCD 
Mode de projection Image en miroir, rétroprojection, projection, projection au plafond 

Objectif Objectif haute définition 1080P, mise au point manuelle 
Échelle de l'écran 4:3/16:9 

Langue Prise en charge de l'anglais, du français, de l'allemand, de l'espagnol, 
etc.. (30 langues) 

Source de lumière Série 7 et 10 70 LED 70-120W, Durée de vie > = 80,000h 
Dimension projetée 40-150 pouces 
Correction de la distorsion 
trapézoïdale 

+/- 15 degrés, correction manuelle. 

Niveau de bruit  < 40db 
Alimentation AC 100-230V, 50-60Hz 
Type de prise Prise US, Prise EU, Prise AU, Prise UK 
Ports de connexion  HDMI, USB, VGA, AV  
Audio Sortie audio, sortie Bluetooth 4.0 (version Android uniquement) 

Haut-parleurs Double système de haut-parleurs stéréo ambiants. 
Système de refroidissement Tube de refroidissement en cuivre + liquide de refroidissement 

intense. 

Système de ventilation Ventilateur double de type hydraulique/à billes 
Télécommande Télécommande Infrarouge à 360 degrés stéréo, pas de zones 

mortes. 

Autre Interface Correspondance TV 
Taille de la machine 290x230x110mm 
Accessoires Cordon d'alimentation, manuel, bouchon d'objectif.  
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XIII- Paramètre de distance de projection.  
 

En vous référant aux données du tableau ci-dessous, placez le projecteur en fonction de la taille d'image prédéfinie. 
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e 
l'i

m
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e 

Distance de projection 

Distance de projection Taille de projection Superficie (4 :3) Superficie (16 :9) 
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